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PER CHI È?
Se sei uno studente di architettura, un artista grafico, un ingegnere o 
un progettista che desidera creare un progetto dalla planimetria fino al 
render finito, questo corso è per te. Con delle lezioni mirate, imparerai 
le basi del software Autodesk 3Ds Ray. Porta il tuo pc, il visore te lo di-
amo noi!

Obiettivi del corso:

Nel corso e grazie all’utilizzo del software Autodesk 3Ds Max + realtà virtuale, sarai in grado di: 

– renderizzare il tuo progetto al ALTA RESA REALISTICA interno ed esterno
– acquisire i rudimenti  della post-produzione

– vedere il tuo progetto in VR (virtual reality)

Con un unico file, sarai in grado di renderizzare il tuo progetto, lavorare alla post-produzione e visualizzarlo in realtà virtuale con l’uso del visore.
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Modulo di Autodesk 3ds Max V-Ray 

1 LEZIONE: Importazione Revit, finestra di lavoro ed interfaccia  
2 LEZIONE: Esercitazione pratica Esterno: inquadratura e settaggio 
camere di V-Ray 
3 LEZIONE: Esercitazione pratica Esterno: bilanciamento luci
4 LEZIONE: Esercitazione pratica Esterno: applicazione materiali
5 LEZIONE: Esercitazione pratica Esterno: settaggi, render finale, 
post produzione
6 LEZIONE: Esercitazione pratica Interno: modellazione caso studio 
(soggiorno, bagno, cucina, a scelta uno dei tre)
 7 LEZIONE: Esercitazione pratica Interno: bilanciamento luci, appli-
cazione materiali
8 LEZIONE:  Esercitazione pratica Interno: render360 e VR

S C E N A  D I  P O S T - P R O D U Z I O N E
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-miglioramento dell'immagine
-correzione del bianco

-sfocatura
-inserimento background

Inquadratura del modello 3D:
-scala 1:1

-modello dettagliato
-modello senza facce sovrapposte 

o poligoni non collegati

-settaggi render bozza
-settaggi render finale

-Luce naturale
-Luce aritificale:

primaria, secondaria, ri riem-
pimento

5. POST-PRODUZIONE

1. INQUADRATURA 

4. RENDER FINALE2. BILANCIAMENTO DELLE LUCI

-materiali con texture:
diffuse, bump, reflection

3. CREAZIONE DEI MATERIALI
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V A L O R E  A G G I U N T O :
C U S T O M I Z Z A Z I O N E , A U T O M A Z I O N E ,  U S -
A B I L I T À ,  P E R S O N A L I Z Z A Z I O N E ,  P E R C E Z I -
O N E  D E L L O  S P A Z I O  L A T O  F I S I C O

ESPERIENZA FISICA

UTENTE AL CENTRO

IMMERSIVITA'

VR: realtà virtuale
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MRO - visualize ideal spaces
TORINO via Agostino da Montefeltro 2
PHONE: +39 3280848802
EMAIL: info@mrodesign.it
SITO WEB: www.mrodesign.it


