TWARE + VR




-PROGETTARE CON LA METODOLOGIA BIM PER CHI E?
-RENDERIZZARE IN 360° Se sei uno studente di architettura, un artista grafico, un ingegnere, un

-VISUALIZZARE IN VR orogettista che desidera creare un progetto dalla planimetria fino al

render finito, questo corso € per te.
Con delle lezioni mirate, imparerai le basi del software Autodek Revit e

Autodesk 3Ds max + V-Ray.




Modulo di Autodesk Revit:

1 LEZIONE: Introduzione al concetto di BIM, Autodesk REVIT, finestra
di lavoro ed inferfaccia

2 LEZIONE: Impostazione dello spazio di lavoro

3 LEZIONE: Elementi architettonici di base 1: muri, solai, facciate con-
tinue e controsoffitti

4 LEZIONE: Elementi architettonici di base 2: Coperture, pilastri, fine-
stre e porte

5 LEZIONE: Elementi architettonici di base 3: Scale e ringhiere

6 LEZIONE: Topografia e masse

7/ LEZIONE: Annotazione del progetto, locali e abachi

8 LEZIONE: Stampa, esportazione LSRRI GRS
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Modulo di Autodesk 3ds Max V-Ray

1 LEZIONE: Importazione Revit, finestra di lavoro ed interfaccia
2 LEZIONE: Esercitazione pratica Esterno: inquadratura e settaggio
camere di V-Ray

3
A
5

_EZ
EZ
EZ

ONE: Esercitazione pratica Esterno: bilanciamento luci
ONE: Esercitazione pratica Esterno: applicazione materiali
ONE: Esercitazione pratica Esterno: settaggi, render finale,

post produzione

6 LEZIONE: Esercitazione pratica Interno: modellazione caso studio
(soggiorno, bagno, cucina, a scelta uno dei tre)

/ LEZIONE: Esercitazione pratica Interno: bilanciamento luci, appli-
cazione materiali

8 LEZIONE: Esercitazione pratica Interno: render360 e VR

SCENA DI POST-PRODUZIONE




&

2. BILANCIAMENTO DELLE LUCI

-Luce naturale
-Luce aritificale:
primaria, secondaria, ri riem-
pimento

&

1. INQUADRATURA
Inquadratura del modello 3D:
-scala 1:1
-modello dettagliato
-modello senza facce sovrapposte

o poligoni non collegati

&

5. CREAZIONE DEI MATERIALI

-materiali con texture:
diffuse, bump, reflection

&

5. POST-PRODUZIONE

-miglioramento dell'immagine
-correzione del bianco
-sfocatura
-inserimento background

&

4. RENDER FINALE

-settaggi render bozza
-settaggi render finale



VR: realta virtuale

VALORE AGGIUNTO:
CUSTOMIZZAZIONE,AUTOMAZIONE, US-
ABILITA, PERSONALIZZAZIONE, PERCEZI-
ONE DELLO SPAZIO LATO FISICO



MRO - visualize spaces

TORINO via Agostino da Montefeltro 2
PHONE: +39 3280848802

EMAIL: info@mrodesign.it

SITO WEB: www.mrodesign.it



